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SI
Informatique Sans Ordinateur
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Objectif

Initiation

I Codage de l’information

I Image numérique

I LRE

I Binaire

I Hexadécimal

https://sancy.iut-clermont.uca.fr/˜lafourcade/Poster-Collaboratif
http://www.irem.univ-bpclermont.fr/Images-numeriques

h
http://www.irem.univ-bpclermont.fr/Images-numeriques
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Préparatifs

Matériel

I Imprimante
RECTO-VERSO

I Des feuilles de papier

I Nappe en papier

I Colle

I Ciseaux

I Feutres NOIRS

I Grande règle

I Temps !
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Images numériques

Pixel = picture element
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Images numériques

Pixel = picture element
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Codage de l’information : Binaire

# # 0 0 0 0 0

# # # 0 0 0 0

# 0 # # 0 0 0

# 0 0 # # 0 0

# 0 0 0 0 # 0

# 0 0 0 # # 0

# 0 # 0 # 0 0

# # 0 # # # 0

0 0 0 # 0 # 0

0 0 0 0 # # 0

1 1 0 0 0 0 0

1 1 1 0 0 0 0

1 0 1 1 0 0 0

1 0 0 1 1 0 0

1 0 0 0 0 1 0

1 0 0 0 1 1 0

1 0 1 0 1 0 0

1 1 0 1 1 1 0

0 0 0 1 0 1 0

0 0 0 0 1 1 0

1 = noir
0 = blanc

Est-ce optimal ?
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Codage de l’information : Binaire

# # 0 0 0 0 0

# # # 0 0 0 0

# 0 # # 0 0 0

# 0 0 # # 0 0

# 0 0 0 0 # 0

# 0 0 0 # # 0

# 0 # 0 # 0 0

# # 0 # # # 0

0 0 0 # 0 # 0

0 0 0 0 # # 0

1 1 0 0 0 0 0

1 1 1 0 0 0 0

1 0 1 1 0 0 0

1 0 0 1 1 0 0

1 0 0 0 0 1 0

1 0 0 0 1 1 0

1 0 1 0 1 0 0

1 1 0 1 1 1 0

0 0 0 1 0 1 0

0 0 0 0 1 1 0

1 = noir
0 = blanc

Est-ce optimal ?
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Codage de l’information : RLE

Run-Length Encoding (codage par plages)
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Encoder
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Décoder
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À vous de jouer avec les plages (11 x 13)

http://www.irem.univ-bpclermont.fr/Images-numeriques

2 3 3 3 2

1 1 3 1 1 1 3 1 1

0 1 5 1 5 1

0 1 11 1

1 1 9 1 1

1 1 9 1 1

2 1 7 1 2

3 1 5 1 3

4 1 3 1 4

5 1 1 1 5

6 1 6

http://www.irem.univ-bpclermont.fr/Images-numeriques
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À vous de jouer avec les plages (11 x 13)
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1 1 3 1 1 1 3 1 1
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http://www.irem.univ-bpclermont.fr/Images-numeriques
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Du RLE à l’inititation au binaire et hexadécimal

Binaire

42 = 101010

Hexadéciaml

7E5 = 011111100101 = 2021
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Format des images
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Préparer ses images
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Construire les fiches

https://sancy.iut-clermont.uca.fr/˜lafourcade/Poster-Collaboratif

h
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Commencer

https://sancy.iut-clermont.uca.fr/˜lafourcade/Poster-Collaboratif

h
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Image

https://sancy.iut-clermont.uca.fr/˜lafourcade/Poster-Collaboratif

h
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Filtre

https://sancy.iut-clermont.uca.fr/˜lafourcade/Poster-Collaboratif

h
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Grille

https://sancy.iut-clermont.uca.fr/˜lafourcade/Poster-Collaboratif

h
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Imprimer

https://sancy.iut-clermont.uca.fr/˜lafourcade/Poster-Collaboratif

h
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En pratique
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Le résultat
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Le résultat dans une classe
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Attention

Adapter le nombre de

I grilles au nombre d’élèves et au temps imparti.

I pixels par grille à l’âge des élèves et à leur patience.

o Imprimer Recto-Verso pour avoir les numéros.

I Numéroter les cases de la nappe.
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Conclusion

I Apprendre en s’amusant

I Étudiants actifs

I Initiation au codage de l’information

I Binaire

I Image numérique
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Pour aller plus loin

I Images en couleur

I Cryptographie visuelle

https://sancy.iut-clermont.uca.fr/˜lafourcade/Cryptovisuelle

h


26/26

Questions ?

pascal.lafourcade@uca.fr

p

